Die technische und digitale Welt schreitet
voran und dies in allen Bereichen. In dem
Projekt 360Art agieren junge Menschen,
ITleriinnen, Nerds, Padagog:innen und
Kinstler:iinnen zusammen in der digitalen und
analogen Welt der Kunst.

Gemeinsam macht sich die Gruppe aus 13
Expert:innen und Anleiter:innen mit jungen
Menschen auf den Weg, Kunst in den digitalen
Raum zu Ubersetzen. Welche Kunst — jede
Kunst!

Der Fokus des Projekts liegt vor allem auf VR
Welten — das Bauen dieser, das Malen und
kinstlerisch Tatig werden in und durch diese
Technik.

Ziel ist es Workshops zu konzeptionieren und
anzubieten die in den Alltag der OKJA
integriert werden kénnen und die Bereiche der
bildenden Kunst unterstitzen. Einfach mal das
eigene  Museen behdngen oder eine
Ausstellung bauen. Um sein ganzes Kunstwerk
herum, sogar durch gehen — wir setzten den
Jugendlichen und uns hierbei keine Grenzen.

Finanzierung und
Unterstiitzung
= Ein Programm der
KuNSTE
6 F F " E N @ 2y|:’deaver§irigung;(_ll.ltliturellev
WELTEN inder- und Jugendbildung e.V.

Getordert vom

Kuttur
macht STARK ®

Bundesministerium
fiir Bildung
und Forschung

Bindnisse fir Bildung

Oculus 2 VR-Brillen

HARDWARE

PC-Motherboard

Alle Formen der analogen Kunst

PARTNER:INNEN

@ pinnklillos

Spinnkultur e.V.
Jugendhaus Heideplatz
NaxosAtelier

Infos zum Projekt:

info@spinnkultur.de

spinnkultur

www.spinnkultur.de



